GRIDLY.CASA - HANDLEIDING

Je eerste
Inventarisatie met
foto’s

Fotografeer een kast en de planken. Een AI-model maakt van
de foto’s een kant-en-klaar meubel in Gridly. Een jaar later
vergelijkt het nieuwe foto’s en laat zien wat er veranderd is.

Stap-voor-stap-handleiding



DE HELE ROUTE

Vijf stappen van foto’s naar inventaris

De eerste vier doe je één keer per kast. Naar de vijfde kom je na een jaar terug — met dezelfde foto’s.
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Foto’s Prompt AI-model Meubels laden
De hele kast, de code Je kopieert een kant- Plak de prompt, voeg Voorbeeld in Gridly,
en elke plank — van en-klare instructie uit de foto’s toe, krijg correcties,

bovenaf. Gridly (AI-prompts). een record. goedkeuring.

Je hebt nodig: een telefoon, de volledige versie van Gridly (niet de demo) en een AI-chat die foto’s accepteert.
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Een jaar later
Nieuwe foto’s — een
lijst met wijzigingen
om goed te keuren.



VOORBEREIDING

Begin bij de kast, niet bij de camera

1 Opende deuren

Elke plank moet van voren zichtbaar zijn.

? Goed licht
- Daglicht of gelijkmatig licht, geen flits — schittering verbergt de etiketten.

3 Verwijder vreemde items
Wat alleen voor de kast staat, hoort niet op de lijst.

A Legde volgorde vast
Plank 1 is ALTIJD de hoogste. Een lade telt als plank.




KASTFOTO’S

Twee foto’s van de hele kast

WA-I

Werkplaats

front.jpg kod.jpg

De hele kast van voren, deuren open, op 1,5-2 m afstand. Houd de  Een close-up van de kastcode of het etiket. Geen etiket? Schrijf de
telefoon recht, kantel hem niet. naam op een briefje en fotografeer het.



PLANK VOOR PLANK

Eén plank — één foto, van boven naar beneden
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Sla lege planken niet over. Ook een lege plank krijgt een foto, anders verschuift de
nummering.

ONDER



PAST NIET IN HET BEELD?

Leg het op de vloer, fotografeer het, zet het terug

Als items op elkaar liggen of je niet ziet wat achter op de plank staat.
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1 Haal het van de plank 2 Leg hetin één laag uit 3 Zet het terug en fotografeer de
Hier zie je niets — de items verbergen Etiketten naar boven, niets bovenop plank
elkaar. elkaar. Maak een foto. Een foto van de plank waar de items nu

polka-3-podloga.jpg staan.
polka-3.jpg



NAMEN EN KWALITEIT

Geef de foto’s een naam in volgorde

EERSTE INVENTARISATIE EEN GOEDE FOTO

front.jpg Q Scherp — tik op het scherm om scherp te stellen

kod.jpg Q De volledige breedte van de plank in beeld

lka-1.j ' '
polka-1.]pg Q Etiketten en opschriften naar de camera

olka-2.j
P e Q Gelijke items naast elkaar, niet gestapeld — dan klopt de telling

polka-3.jpg
VERMIJD

polka-N. jpg . .
@ Flits en reflecties op glanzende dozen
EEN JAAR LATER

Q Vingers en schaduwen over de items

po-front.jpg

po-polka-1.3jpg 8 Digitale zoom — ga liever dichterbij staan

po-polka-N.jpg

2—4 megapixel is genoeg; kleinere bestanden uploaden sneller en het model ziet hetzelfde. (,,polka” = plank, ,kod” = code.)



PROMPT

Je haalt de Al-instructie uit Gridly

1 AI-prompts — Meubels van kast- en
plankfoto's

SCHEMA VAN HET GRIDLY-VENSTER _ _
De prompt kent de codes van je ruimtes.

Al-prompts 2

Kopieer hem

f ) De knop ,,Kopieer prompt”.

Meubels van kast- en plankfoto's

Een foto van voren en één foto van elke plank van bovenaf. 3 Plakin een Al-chat

Meubels laden Gemini, ChatGPT, Claude — elk model dat foto’s leest.
) ’ /A Voeg de foto’s van EEN kast toe en verstuur

Eén kast = een gesprek.



HET AI-ANTWOORD

Je krijgt een kant-en-klaar record in eén blok

{ "format": "gridly-mebel",
"mebel": {
"nazwa": "Tool rack",
"polki": [
{ "typ": "shelf",
"zdjecie": "polka-1.jpg",

"pozycje": [
{ "nazwa": "Impact drill",
"ilosc": 1, "marka": "Bosch",
"pewnosc”: "wysoka",

"kadr": [@.@5’ @.3) @.35, @-55] })

w1 b
{ "typ": "drawer", .. }

1+ }

e Planken van boven naar beneden
De eerste in de lijst is de hoogste.

e Elkitem heeft een naam en een aantal
Merk en model alleen als ze leesbaar zijn.

o Zekerheid van herkenning
Laag = controleer in het voorbeeld.

e Kader = miniatuur
Gridly knipt een afbeelding van het item uit je foto.

Buiten het blok voegt de AI maximaal 5 opsommingstekens ,,Aannames en
hiaten” toe — lees ze.



LADEN

[Laad het meubel en controleer het voorbeeld
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Klik op ,,Meubels laden”
Plak het AI-antwoord.

Selecteer dezelfde foto’s
De voorkant en de planken. Zonder kod.jpg.

Kies de ruimte
Waar de kast staat.

Bekijk en corrigeer
Aan planken gekoppelde foto’s, items, aantallen.

Keur goed

De kast verschijnt op de plattegrond met planken en
miniaturen.

SCHEMA VAN HET VOORBEELD

Gereedschapsrek

Plank 1 Klopboormachine - Bosch

Plank 2 Voeding 12V 5A x 2

[ Plank 3 Schroeven 4x40, pakje

lage zekerheid }




CONTROLEREN

Al is een hulpje, geen controleur

Controleer drie dingen voordat je goedkeurt.
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Lage zekerheid Aannames en hiaten Controleer

Items gemarkeerd als ,,laag” — Het model somt op wat het heeft steekproefsgewijs 3-5

verborgen, onleesbaar of geraden uit geraden en wat het niet kon zien. Dat planken

de foto. Kijk daar eerst naar. Is een lijst om ter plekke te Vergelijk het voorbeeld met de foto’s.
controleren. Het model herkent voorwerpen goed,

maar telt kleine onderdelen en leest
kleine lettertjes minder betrouwbaar.

Belangrijke items — geleende apparatuur, gekalibreerde instrumenten, medicijnen — bevestig je persoonlijk.



EEN JAAR LATER

Dezelfde foto’s, een nieuwe prompt

Je maakt de foto’s op dezelfde manier — alleen beginnen de namen met ,,po-" (na).

VOOR

polka-1.jpg

O o0 o6 o0

NA

po-polka-1.jpg

© 0 o @6
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AI-prompts — Vergelijking: wat is er veranderd
Kies de kast. De prompt bevat de huidige staat met item-ID’s.

Download de eerdere foto’s (ZIP)
De vorige serie is bij de kast opgeslagen.

Maak een nieuwe serie in dezelfde volgorde
po-front, po-polka-1, po-polka-2... van boven, vanaf dezelfde plek.

Plak de prompt, voeg oude en nieuwe foto’s toe
Kopieer het JSON-blok uit het antwoord.



RESULTAAT VAN DE VERGELIJKING
Een lijst met wijzigingen die je punt voor punt
goedkeurt

TOEGEVOEGD VERWIJDERD GEWIJZIGD VERPLAATST
Makita Schroeven 4x40 Voeding 12V 5A Rolmaat 5 m
accuschroevendraaier plank 3 - lage zekerheid — plank 2 - aantal2 —» 1 plank 1 — plank 2
plank 1 - een nieuw item met kan onder andere spullen

miniatuur uit de foto liggen

Q Elke wijziging heeft een onderbouwing: wat zichtbaar is op welke foto
Q Items met lage zekerheid zijn standaard uitgevinkt

Q Vink uit waar je het niet mee eens bent en klik op ,,Wijzigingen toepassen” — de nieuwe fotoserie wordt bij de kast opgeslagen




GRENZEN

Wat Gridly doet en wat het AI-model doet

Gridly herkent geen foto’s Foto’s verlaten je apparaat Grenzen van één import
Dat doet het AI-model dat je kiest. Ze gaan naar de aanbieder van de Al- Tot 40 planken en 600 items per
Gridly laadt het antwoord, toont een chat die je kiest. Fotografeer geen kast. Splits een grotere kast in
voorbeeld en slaat op wat je documenten, schermen met meerdere meubels.

goedkeurt. wachtwoorden of personen.

Q Eén kast — éen Al-gesprek (lange chats halen planken door elkaar)
Q Een sterker model leest foto’s beter dan het snelste

Q Een jaar later dezelfde omstandigheden: licht, plek, volgorde




GRIDLY.CASA

Maak de foto’s een keer. Een
jaar later zie je wat er
veranderd is.

De hele kast, de code en elke plank van bovenaf. De prompt uit Gridly, het Al-
antwoord, het voorbeeld en de goedkeuring.




